Mit der Waffe in der
Hand durch dunkle
Giinge schleichen und
Aliens toten, das ist in
einem Satz die Hand-
lung von Doom 2. Was =" **++
macht die Faszination , -
dieses Spiels aus, des- A L= A5
sen erster Teil indiziet — -
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lichen unter 18 Jahren S e
nicht mehr zugdnglich C

zu machen?

EIN HOLLISCHES 3D-SPEKTAKEL
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Der 10. Oktober 1994 wurde
in der Welt der Computer-
spiele mit sehr gemischten Ge-
fithlen erwartet. Es war der Tag,
an dem der zweite Teil des in
Deutschland indizierten 3D-Ac-
tion-Spektakels Doom verof-
fentlicht wurde. Es gibt wohl
kein zweites Spiel auf dem
Computer, welches die beteilig-
ten Parteien in zwei so erbitter-
te Lager zu spalten vermag. Auf
der einen Seite die von der Gra-
fik und der Spielbarkeit faszi-
nierten Spieler und auf der an-
deren Seite besorgte Eltern, an-
geekelte Computerfans und
nicht zu letzt die BPS (Bundes-

Doom 2

Vertrieb: CDV, Karlruhe, oder
NBG, Burglengenfeld
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priifstelle fiir jugendgefdhrden-
de Schriften). In diesem Artikel
wollen wir beide Seiten be-
leuchten. Zum einen werden wir
versuchen herauszufinden, wo-
her die Faszination riihrt, die
Doom und mit Sicherheit auch
den Nachfolger Doom 2 zu ei-
nem der erfolgreichsten Spiele
aller Zeiten gemacht hat. Auf
der anderen Seite wollen wir be-
leuchten, weshalb der erste Teil
auf dem Index der BPS gelan-
det ist und weshalb der zweite
in Deutschland bald indiziert
sein wird.

Worum geht es?

Obwohl Doom 2 ein reines Ac-
tion-Spiel ist, liegt dem Ganzen
eine Handlung zugrunde. Im er-
sten Teil hat der Spieler frem-
de Welten von fiesen Aliens ge-

Friivg [ =

sdubert. Nun ist er auf dem Weg
zur Erde, wo es sich genau die-
se Aliens (und noch ein paar
weitere) bequem gemacht ha-
ben. Fast die gesamte Mensch-
heit ist ausgerottet. Die letzte
Hoffnung ist der Spieler, der
versuchen muf, in 30 Levels al-
les aus dem Weg zu ridumen,
was ihm vor die Flinte lduft.

So martialisch sich das anhort,
so brutal und beklemmend ist
die Umsetzung. In einer (einen
486er vorausgesetzt) fliissig in
Echtzeit berechneten 3D-Welt
wandert der Spieler von Raum
zu Raum. Die Perspektive ist da-
bei geschickt gewidhlt. Wir
schauen aus den Augen des
Spielers und sehen die gerade
gewidhlte Waffe auf dem unte-
ren Teil des Bildschirmes. Eine
Statusleiste am unteren Teil
des Bildes gibt Auskunft iiber

den Gesundheitszustand, die
Zahl der mitgefiihrten Waffen
und den verbliebenen Muniti-
onsvorrat. Der Spieler muf} le-
diglich versuchen, den Schalter
am Ende eines Levels zu errei-
chen. Der Weg dorthin ist aller-
dings mit Aliens gepflastert.

Die Faszination

Woran liegt es, da} die meisten
Spieler, die Doom anspielen,
auch nach Stunden nicht vom
Bildschirm wegzulocken sind.
Es ist mit Sicherheit nicht mit
einem Satz zu beantworten.
Vielmehr ist es das Zusammen-
spiel von vielen Komponenten,
das die Doom-Serie so erfolg-
reich macht.

Um die Faszination von Doom
zu erleben, benotigen Sie ledig-



lich einen schnellen
Rechner und eine
Soundkarte. Diese
ist eminent wich-
tig, da das Spiel
sehr stark von
der Atmosphire
lebt, die auch
durch den
Sound erzeugt
wird. Der
Punkt Atmos-
phére ist ein
Argument,
das immer wieder von Be-

fiirwortern des Spiels genannt
wird. Ahnlich wie in einem gut
gemachten Horrorfilm wird
man durch die Grafik und den
Sound regelrecht in das Spiel

Attacke von rechts, volle
Deckung und das Maschinen-
gewehr anwerfen

hineingezogen. Folgende Situa-
tion ist dem erfahrenen Doom-
spieler bekannt und beschreibt
gut, weshalb das Spiel
schon Kultstatus genief3t:

Der Raketenwerfer ist eine
der wirkungsvollsten Waffen
in Doom 2

Ein hollisches 3D-Spektakel

Oft kommt es vor, dal der Spie-
ler, nur noch mit wenig Leben-
senergie und klaglicher Muniti-
on bewaffnet, durch enge Géin-
ge schreitet. Dunkelheit und
atemlose Stille umgeben den
Spieler. Plotzlich sind récheln-
de Atemgeridusche zu verneh-
men. Obwohl kein Gegner sicht-
bar ist, wird das Gefiihl {iber-
maichtig, von Aliens beobachtet
zu werden. Eine beklemmende
Stimmung macht sich breit. Aus
der Dunkelheit schilt sich eine
Kreuzung heraus. Vorsichtig
versucht man, um die Ecke zu
linsen, und in diesem Moment
bricht die Holle los. Begleitet
von infernalischem Gebriill
wird man plotzlich von allen

Seiten angegriffen. Zwei Se-
kunden spiter ist man tot und
kann aus Hohe des FuRbodens
die Feinde bewundern.

Hinter jeder Tiir und hinter je-
der Ecke lauert bei Doom der
Tod. Viel schlimmer noch, in
bereits gesduberten Gingen 6ff-
nen sich plotzlich Tiiren, ganze

Wiinde fahren herunter und la-
den die geballte Alienmeute auf
dem Spieler ab. Diese perma-

Noch erfreut sich der Spieler guter
Gesundheit, angezeigt durch das
grimmige Gesicht und ,97%
Health”

nente Gefahr, die regelrechte
Adrenalinausstofle verursacht,
kann Spieler siichtig machen.

Eine weitere, hiaufig von ju-
gendlichen Spielern angefiihrte
Begriindung fiir den Spielspa}
ist die grafische Darstellung des
Spiels. Monster werden regel-
recht zerfetzt, wenn sie von Ku-
geln durchsiebt werden. ,Dasist

so gut wie ein Actionfilm, nur
dal man selber der Hauptdar-
steller ist.“ Sound und Grafik
verbinden sich beim Abschuf}
der Schrotflinte oder des Ma-

schinengewehres zu einem
Realismus, dem man sich
schwer entziehen kann. Dabei
ist die Steuerung des Spiels kin-
derleicht. Keine dicken Hand-
biicher, stundenlanges Uben
und Hirnschmalz sind erforder-
lich. Nach ein paar Minuten
wird jeder zum Doom-Exper-
ten.

pom 2 ist auch bei uns im
ause ein umstrittenes Produkdt”
Erhardt, Geschéiftsfilhrer von

NBG, Burglengenfeld, zu Doom 2

Doum 2 ist auch bei uns im Haus ein umstrittenes Produkt. Die Aufnahme in unser Pro-
. gramm erfolgte nur, da wir vom deutschen Distributor die schriftliche Bestitigung er-
 halten haben, daB sich keine neonazistischen bzw. verbotenen Zeichen in der Software

verstecken. Ein Anruf bei der Bundespriifstelle fiir Jugendschutz bestitigte den Sachver-
halt, daB das Spiel, zumindest zur Zeit, nicht indiziert ist. Die internationale Version
handeln wir auf keinen Fall. Von SS-Runen oder Hakenkreuzen distanzieren wir uns
sehr deutlich, unabhiingig davon, daB dies in Deutschland verboten ist.

Doom 2 ist vom Inhalt, der Atmosphire und vom Spielreiz, der vermittelt wird, am Ran-
 de dessen, was wir moralisch vertreten kdnnen. Faktum ist jedoch, daB eine ungeheure
Nachfrage nach diesem Produkt existiert und wir als Vollsortimenter den Anspruch ha-
ben, jedes auf dem Markt befindliche Produkt anzubieten. Dies gilt natirlich nur dann,
wenn das Produkt und dessen Inhalt nicht gegen geltendes deutsches Recht verstoBen.
Die Beurteilung, welche Waren in Deutschland verboten werden bzw. nur an bestimmte
Personenkreise abgegeben werden dirfen (die Indizierung durch BPS), missen wir den
zustindigen Stellen berlassen. Da wir auch Erotik-CDs handeln, wiire eine Verurfeilung
dieses Produktes eine verlogene Heuchelei. .

Wir glauben, daB es wichtig ist, klarzustellen, daB es zwei unterschiedliche Versionen
von Doom 2 auf dem Markt gibt: eine internationale mit in Deutschland verbotenen

Darstellungen und eine entschiirfte deutsche Version. Die internationale Version wird in
Deutschland wohl beschlagnahmt werden, da Castle Wolfenstein auch auf der Beschlag-
nahmeliste steht. AuBerdem sollten grundsiitzlich keine Nazizeichen in die Welt gesetzt
werden.
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Monster wie
aus einem
Alptraum sor-
gen fir Gén-
sehaut und
den notwendi-
gen Nerven-
kitzel

Doom bietet die Moglichkeit via
Netzwerk oder Modem mehre-
re Rechner miteinander zu kop-
peln. Bis zu vier Spieler haben
dann die Moglichkeit, Aliens
zu jagen. Die kooperative
Alienhatz steigert den Spiel-
spal noch weiter und sorgt
dafiir, dal ganze Firmen, in
denen Netzwerke installiert
sind, nicht mehr arbeitsfahig
sind.

zu erwarten”

Das Spiel Castle Wolfenstein 3D ist indiziert. Da die internationale Version von Doom 2
im Level 31 Wolfenstein-3D-Bilder und Szenen enthilt, fillt diese Version von Doom 2
automatisch unter die Indizierung. Da die deutsche Version diese Level nicht enthdlt, ist
sie zur Zeit nicht indiziert. Eine Indizierung ist aber zu erwarten, da das Spiel sich bei
den Gewaltdarstellungen nicht wesentlich von seinem Vorgiinger unterscheidet. Der Ver-
band der Unterhaltungssoftware Deutschland (VUD), hat seinen Mitgliedern daher gera-
ten, das Produkt nicht in den Vertrieb zu nehmen.

Eine Indizierung bedeutet aber nur, daB die betreffenden Titel nicht mehr an Personen
unter 18 Jahren abgegeben werden dirfen. Anders sieht es bei Spielen aus, die z.B. we-
gen rechts- oder linksradikalen Inhalten beschlagnahmt wurden. Diese Spiele dirfen

iberhaupt nicht mehr vertrieben werden.
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~Eine Indizierung
von Doom 2 ist

Das Grofdte fiir jeden Doom-Fan
ist aber der Deathmatch-Mo-
dus. Bis zu vier Spieler konnen
sich gegenseitig jagen. Nun ist
nicht mehr der Computer mit
seiner programmierten Intelli-
genz, sondern ein Mensch der
Gegner. In der virtuellen Welt
kann man dank Doom mit der

Rechtsanwalt Giinter
Freiherr von Graven-
reuth zu Doom 2

in hollisches 3D-Spekiakel

Gehangte Spielfiguren: Jenseits des
guten Geschmacks oder schwarzer
Humor?

Schrotflinte, der Kettensige
oder dem Maschinengewehr
ohne rechtliche Konsequenzen
seinen Bruder, die Schwester,
seine Eltern oder Freunde zer-
teilen. Da werden animalische
Instinkte wach. Dal} bei diesen
Moglichkeiten  Heerscharen
von Eltern oder auch die BPS
auf den Plan gerufen werden, ist
nur allzu verstzdndlich.

Die andere

Seite der Medaille

Die BPS tritt nur nach Antrag
in Aktion, irgendjemand muf
das Spiel der Behorde mit dem

Der Spieler unter BeschuB.
Heil kommt nur heraus, wer
schneller schieBt als der
Gegner

Antrag auf Indizierung vorle-
gen. Die Kriterien, nach denen
die Behorde iiber eine Indizie-
rung entscheidet, sind klar for-
muliert. Entweder hat das Spiel

. einen rechts- oder linksradika-

len Inhalt, oder der Spieler wird
aufgefordert, Menschen zu to-
ten. Bei Doom handelt es sich
zwar um Aliens, diese sind aber
teilweise als solche nicht zu
identifizieren. Selbst wenn dies
nicht der Fall wire, hat die BPS
im Rahmen ihrer Moglichkei-
ten natiirlich Spielraum fiir Ih-
re Entscheidung.

Neben der Indizierung, die le-
diglich bedeutet, dal das Spiel
Jugendlichen unter 18 Jahren
nicht zuginglich gemacht
werden darf, gibt es noch die
Moglichkeit, ein Spiel zu ver-
bieten. Dies ist der Fall, wenn
zum Beispiel Hakenkreuze
oder Hitlerbilder zu sehen sind.
Und genau dies ist bei Doom 2
der Fall. In den beiden gehei-
men Levels des Spiels sind zwei

Episoden des hierzulande ver-
botenen Castle Wolfenstein un-
tergebracht. Die hier abgebilde-
ten Hakenkreuze und Hitlerbil-
der werden unweigerlich zu ei-
nem Verbot fiihren. Aus diesem
Grunde gibt es iibrigens eine
spezielle Version fiir Deutsch-
land (Vertrieb: CDV, Karlsruhe
und NBG, Burglengenfeld), in
der die Wolfenstein-Levels feh-
len.




Technologisch
und grafisch
ist Doom 2
wie die Vor-
gdingerversion
erstklassig
gemacht

Neben der rechtlichen Seite
gibt es aber noch die moralische
Seite. Dal} eine solch exzessive
Darstellung von Gewalt nicht
die richtige Begleitung fiir die
Erziehung von Kindern ist, ver-
steht sich von selbst.

Das hadufig angefiihrte Argu-
ment, dal Eltern eben darauf
aufpassen miissen, was ihre
Kinder spielen, gilt beim Com-
puter nur bedingt. Eltern haben
oft nicht die Moglichkeit, her-
auszufinden, was ihre Kinder
auf dem Computer gespeichert
haben. Die Bedienung der mo-
dernen Technik ist ihnen
fremd. Somit ist es

selbst fiir Kinder der unteren
Schulklassen ein leichtes, die
begehrte Software auf dem
Rechner zu verstecken. Viele
fordern deshalb ein grundsitz-
liches Verbot dieser Art von
Software. (Rolf Meusel) |

Was halten Sie von Doom 2?
Schreiben Sie uns Ihre Mei-
nung zu diesem umstrittenen
Programm:

DATA BECKER
Redaktion DATA NEWS
Kennwort Doom
Postfach 102044
40011 Disseldorf

IDDQD

IDDT

IDCLIP

IDKFA

IDFA
IDBEHOLD
IDCLEV + LEVEL
# LEVEL SELECT
IDCHOPPERS
IDMYPOS

Alle Waffen

Kettensage
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Schummel-Codes

Wie beim ersten Teil sind auch bei Doom 2 wieder
reichlich Schummelcodes untergebracht. Die Codes
werden einfach auf der Tastatur eingetippt.

God Mode, unverwundbar

Kartenmodous, alle Monster werden gezeigt
Der Spieler kann durch Wénde gehen

Alle Waffen und Schlissel

Diverse Power ups, gefolgt von LV,R,S,L OR A
Der Spieler kann in den Level springen,

dessen Zahl hinter LEVEL eingegeben wird

Positionsangabe im Level

in héllisches 3D-Spektakel

“G‘P\

Weg umﬁeg gegen den Endgegner

Lewaf haben sich die ID- Programmlerer einen be-
n Endgegner ausgedacht. Der riesige Kopf, der die
en Raumes ziert, beherbergt die Brutstdtte aller
‘ n einfach mit dem vorhandenen Waffenarse-
 Zu behud(en, bis er sein Leben uushouchf sind von

!g](ell‘ halber wollen wir hier einen Durchlauf
eibe Experten spielen diesen Level unter 2 Minu-

3l ® Durch den Beamer hindurch
wenden Sie sich sofort nach
links, bis Sie zum ,Kopf an der
Wand"” gelangen. Der Kopf ist
der Schalter zur ndchsten Ebe-
ne. Haben Sie diese erreicht,
muf3 der Vorgang auf der linken
- Seite wiederholt werden. Ha-

T ,'cht, finden Sie dort eine Einbuch-

tatigt werden, um den Fahrstuhl in der Mitte
‘enn Sie bis jetzt ein ordentliches
tﬁen lediglich ein bis zwei Gegner

ind, um*sﬁwe 7 ger Gegner missen Sie efledi-

 geradeaus Richtung Endgegner, bis Sie beim
einfacher Druck gegen die Wand, und er fahrt
unten ist, stellen Sie sich drauf und wechseln auf
Was jetzt folgt, hangt nur vom richtigen Ti-

vor der Fahrstuhl seinen héchsten Punkt erreicht,
Raketenwerfer abfeuern. Die Rakete muf3 in der
eiden Hémern landen.
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